Описание опыта работы

  Состояние современного образования и тенденции развития общества требуют новых системно образующих подходов к развитию образовательной среды. Для достижения успеха в XXI веке уже недостаточно академических знаний и умения критически мыслить, а необходима некоторая техническая квалификация, поэтому многие учащиеся стремятся заранее получить навыки в области информационных технологий и обеспечить себе этим успешную карьеру. В процессе модернизации российского образования информация образования выделяется в качестве одного из приоритетов.

  Одним из направлений совершенствования общего образования, и начальной школы в том числе, является информатизация. Формирование информационно-коммуникационной компетентности школьников, становление информационной культуры и компьютерной грамотности – социально востребованные задачи. С 2002/2003 учебного года в школе первой ступени было рекомендовано ввести предмет «информатика». Тем не менее, можно утверждать, что решение этих задач может осуществляться не только при изучении информатики со II класса.

  Урочное применение электронных учебных материалов при обучении грамоте, математике, на уроках чтения и природоведения и других предметов не только способствуют развитию информационной компетентности учеников начальной школы, но и позволяет решить целый ряд психолого-педагогических проблем.  
  Давно доказано, что учащиеся по-разному осваивают новые знания. Ранее преподавателям трудно было найти индивидуальный подход к каждому ученику. Теперь же, с использованием компьютерных сетей и онлайновых средств, школы получили возможность преподносить новую информацию таким образом, чтобы удовлетворить запросы каждого ученика. 

  Современная информатика велика по объёму и динамична. В понимании некоторых людей это есть совокупность приёмов и методов работы с компьютером. На самом деле это не так: компьютеры являются лишь техническим средством, с помощью которого информатика реализует свой прикладной пользовательский аспект. Вот одно из простейших определений, с которым я солидарна: «Информатика – комплекс научно-практических дисциплин, изучающих все аспекты получения, хранения, преобразования, передачи и использования информации». Далее авторы подчёркивают: «…однако, из какого бы определения ни исходить, все согласны с тем, что у современной информатики есть два взаимодополняющих аспекта – научный и технологический. Первый является более устоявшимся, второй - весьма мобильным, хотя и в технологической части информатики есть вполне сформировавшееся ядро, которое мало подвержено изменениям». 
  Общеизвестно, что информационные технологии могут сделать процесс обучения более интересным, отвечающим реалиям сегодняшнего дня, предоставляя нужную информацию в нужное время. Одним из достоинств применения компьютера в обучении считается повышение мотивации учения. Не только новизна работы с компьютером, которая сама по себе нередко способствует повышению интереса к учёбе, но и возможность регулировать предъявление учебных задач по уровню трудности, поощрения правильные решения, не прибегая к нравоучениям и порицаниям, которыми нередко злоупотребляют педагоги, позитивно сказываются на мотивации учения. Что же касается занимательности как источника мотивации учения, то возможности информационных технологий здесь поистине неисчерпаемы, и основная задача, которая уже сегодня приобрела большую актуальность, заключается в том, чтобы занимательность не стала превалирующим фактором в использовании компьютера, не заслоняла собственно учебные цели.
  Учебный процесс во многом определяется ранее полученными знаниями, ожиданиями и результатами, которые формируют среду обучения, поэтому на современном этапе реформирования российской школы всё большее внимание уделяется информатизации начального образования. 

  Используя в соей работе информационно-коммуникационные технологии я преследую следующие цели:
· формирование у обучающихся первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера;

· формирование и развитие логического и алгоритмического мышления;

· подготовка к использованию компьютера в дальнейшей учебной деятельности.

  Безусловно, успех процесса обучения во многом зависит от компетентности педагогов в сфере информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). Сегодня высокая информационная культура учителя рассматривается как необходимое условие профессиональной педагогической деятельности. В связи с этим выросла активность применения информатизации в учебном процессе и вообще в педагогической среде.

  Информационные технологии – это мощное орудие, с помощью которого можно развить формирующийся интеллект младшего школьника – базу, лежащую в основе способности к обучению. Поэтому так важен учёт особенностей интеллектуального и психического развития учеников начальной школы. В этом возрасте доминирующей функцией является мышление. Так, ребёнок 7-11лет способен к умозаключениям при конкретности условий задачи. И если в дошкольном возрасте преобладает наглядно-образное мышление, то при переходе в начальную школу будущий первоклассник обладает уже словесно-логическим мышление. По ходу взросления в области разновидности мышления выделяют три основные группы, к которым могут относиться дети: а) теоретики или мыслители – они легко решают учебные задачи в словесном плане; б) практики – им нужна опора на наглядность и практические действия; в) художники – дети с ярким образным мышлением. Соответствие выбранных учителем методов и приёмов обучения возрастам и личностным особенностям учеников начальных классов даёт хорошие результаты.

  Ускорение раннего развития детей делает реальностью внедрение компьютерных технологий на ранних этапах обучения. К моменту поступления в школу (6-7 лет) у детей, как правило, есть некоторый опыт общения с компьютерными устройствами, поэтому начинать обучение целесообразно с младшего школьного возраста, так как известно, что самые прочные и пожизненные знания и навыки человек получает в начальной школе.

  Организация и содержание учебного процесса начальной школы кардинально отличается от основной и старшей школы. Если мы хотим использовать современные информационные технологии в ходе всего учебного процесса, а не только на уроке информатики, то здесь возникает ряд затруднений, связанных с организацией урока. Так, деление школьников на подгруппы, предусмотренное для урока информатики, который проводится специалистом, обычно подготовленным для работы в классах среднего и старшего звена в техническом оснащённом кабинете информатики, неприемлемо для уроков русского языка и математики в начальных классах.

  Приходится не  забывать и о санитарно-гигиенических нормах: работа ученика начальной школы за компьютером не может продолжаться более 15 минут. 

  Если говорить о специфике обучения младших школьников, то она предполагает многовариантное использование дидактических приёмов и методов рамках одного урока: периодическую смену деятельности, переключение внимания с одного объекта на другой, разнообразие форм организации учебного процесса (парная, групповая, фронтальная), методов (объяснительно-иллюстративный, частично-поисковый, исследовательский) и т.д.
  Целесообразно проведение уроков с применением новых информационных технологий в кабинетах начальных классов, чтобы школьники оставались в привычной для них обстановке, когда окружающая среда знакома и соответствует их возрастным и физиологическим особенностям. Компьютер в этом случае становится современным средством обучения математике, русскому языку, природоведению и другим предметам, а не рассматривается как объект изучения.
  Например, в некоторых школах Республики Саха (Якутия) уже апробирован подход, предусматривающий в кабинетах начальных классов размещение трёх-пяти компьютеров и помогающий не только внедрить информацию, но и способствующий индивидуализации и дифференциации обучения. Помимо этого учителя-экспериментаторы оснастили кабинеты видеопроектором, проекционным экраном и телевизором с большой диагональю, что позволило им по ходу урока проводить демонстрацию видеосюжетов и иллюстративных фрагментов электронных систем обучения, собственных учебных презентаций и энциклопедий для фронтальной работы с учащимися.
  В 2007 году я прошла курсы повышения квалификации при ИРООО по программе «Информатика в начальных классах». Получив необходимые знания, я начала применять компьютер на своих уроках.  

   В связи с работой над темой у меня возник ряд методических вопросов, которые потребовали разрешения. Во-первых, это уточнение тематического планирования, где обязательно указаны перечни тем, сопровождаемых электронными пособиями или другими видами информации. При этом  учитывается доступность и сложность освоения, интерес к теме, перспектива развития для учеников разного уровня (дополнительный, более сложный материал или, наоборот облегчённый вариант). Во-вторых, при  проектировании урока необходимо предусмотреть чередование обычных учебных видов работы с информационными технологиями и их временной режим (с точки зрения соблюдения СанПиН), разнообразие использования техники как средства поддержания интереса, переключения и концентрации внимания. Применение групповых форм работы за компьютером (например, исследование на уроке природоведения) позволит оптимизировать учебный процесс и приведёт к его чёткой организации. В-третьих, анализирую состав класса с психолого-педагогической точки зрения с целью выявления эффективности работы за компьютером учащихся, периода продуктивной активности каждого.  Последнее, в свою очередь, позволяет вовремя переключить ученика на другой вид деятельности, тем самым мне удаётся поддерживать мотивацию школьника. Замечу, что хорошо проведённый анализ психических процессов (памяти, внимания, речи и др.) дает возможность использовать полученные данные с большой результативностью именно для внедрения информационных технологий.  

  Раньше, применяя технические средства обучения на своих уроках, я порой ощущала, что пытаюсь искусственно привязать найденный слайд или несколько кадров диафильма к своему уроку. Сейчас, работая над созданием слайдов в Power Point, я чувствую себя и сценаристом, и режиссёром своего урока. Я могу составить такой сценарий урока, какой необходим мне в данном классе на конкретном уроке.

  Например: возможности анимации позволяют удачно продемонстрировать суть задач суть задач на движение: на встречу друг другу, в противоположных направлениях, вдогонку, с отставанием, не жестикулируя, как обычно, руками. Раньше я выполняла наглядную интерпретацию задач на бумаге, где пешеходы, велосипедисты, насекомые, животные или автомобили двигались с различными скоростями, но в моих рисунках не хватало одного – движения. Времени на создание рисунка уходило много, а «продукт» получался одноразовый. 
  Создав коллекцию анимационных картинок, взятых из Интернета, и используя эффекты анимации Power Point, я стала сама создавать задачи. Описать, как дети прореагировали на такой «мультик», невозможно. Эффективность таких фрагментов урока оказалась очень высокой. Даже те, кто обычно не отличался высокой сообразительностью, смогли высказаться по поводу возможных шагов в решении задач. Рисуя задачи в Power Point, я могу использовать их неоднократно, так как условия задачи легко заменяемы, можно одну и ту же задачу использовать несколько раз, упростив условие задачи, можно использовать её же и для устного счёта.

  Преимущество при работе над задачами с использованием компьютерных анимационных слайдов в том, что учитель может вернуться к началу задачи, остановиться на отдельных фрагментах, побеседовать с учениками, выслушать различные мнения. Помогает это и ученикам, которые раньше не могли понять смысл задачи из-за того, что плохо читают, не умеют образно мыслить. 

  Практика показывает, что при условии дидактически продуманного применения новых информационных технологий в рамках традиционного урока появляются неограниченные возможности для индивидуализации и дифференциации учебного процесса, обеспечивается развитие у каждого школьника собственной образовательной траектории. Происходит изменение учебного процесса, переориентирование его на развитие мышления, воображения как основных процессов, необходимых для успешного обучения; обеспечивается эффективная организация познавательной деятельности учащихся.   
   В заключение подчеркну, что возможности компьютера как наглядного пособия качественно нового уровня позволяет существенно повысить интерес учащихся к рассматриваемому материалу.

  Существенное влияние на результат включения современных средств обучения в традиционный урок оказывают содержание, структура и интерфейс применяемых учителем электронных учебных материалов.
  Таким образом, использование информационных технологий в учебном процессе начальной школы позволяет не только модернизировать его, повысить эффективность, мотивировать обучающихся, но и дифференцировать процесс с учётом индивидуальных особенностей каждого школьника. Мне информация предоставляет возможность гибко управлять обучение и разнообразить способы предъявления учебной информации.

Методика "Запомни и расставь точки"
  ( помощью данной методики оценивается объем внимания ребенка)
   С помощью данной методики оценивается объем внимания ребенка. Для этого используется стимульный материал, изображенный ниже. Лист с точками предварительно разрезается на 8 малых квадратов, которые затем складываются в стопку таким образом, чтобы вверху оказался квадрат с двумя точками, а внизу — квадрат с девятью точками (все остальные идут сверху вниз по порядку с последовательно увеличивающимся на них числом точек). Перед началом эксперимента ребенок получает следующую инструкцию: 
  «Сейчас мы поиграем с тобой в игру на внимание. Я буду тебе одну за другой показывать карточки, на которых нарисованы точки, а потом ты сам будешь рисовать эти точки в пустых клеточках в тех местах, где ты видел эти точки на карточках». 

Далее ребенку последовательно, на 1-2 сек, показывается каждая из восьми карточек с точками сверху вниз в стопке по очереди и после каждой очередной карточки предлагается воспроизвести увиденные точки в пустой карточке за 15 сек. Это время дается ребенку для того, чтобы он смог вспомнить, где находились увиденные точки, и отметить их в пустой карточке. 

Оценка результатов
Объемом внимания ребенка считается максимальное число точек, которое ребенок смог правильно воспроизвести на любой из карточек (выбирается та из карточек, на которой было воспроизведено безошибочно самое большое количество точек). Результаты эксперимента оцениваются в баллах следующим образом: 


Стимульный материал к заданию «Запомни и расставь точки». 
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Матрицы к заданию «Запомни и расставь точки»

10 баллов — ребенок правильно за отведенное время воспроизвел на карточке 6 и более точек.

8-9 баллов — ребенок безошибочно воспроизвел на карточке от 4 до 5 точек. 

6-7 баллов — ребенок правильно восстановил по памяти от 3 до 4 точек. 

4-5 баллов — ребенок правильно воспроизвел от 2 до 3 точек.

0-3 балла — ребенок смог правильно воспроизвести на одной карточке не более одной точки. 

Выводы об уровне развития
	10 баллов — очень высокий 

8-9 баллов — высокий
6-7 баллов — средний 

4-5 баллов — низкий
0-3 балла — очень низкий


Методика "Запомни рисунки"
(методика предназначена
для определения объема кратковременной зрительной памяти)

Дети в качестве стимулов получают картинки, представленные ниже. Им дается инструкция примерно следующего содержания: 

«На этой картинке представлены девять разных фигур. Постарайся запомнить их и затем узнать на другой картинке, которую я тебе сейчас покажу. На ней, кроме девяти ранее показанных изображений, имеется еще шесть таких, которые ты до сих пор не видел. Постарайся узнать и показать на второй картинке только те изображения, которые ты видел на первой из картинок». 

  Время экспозиции стимульной картинки составляет 30 сек. После этого данную картинку убирают из поля зрения ребенка и вместо нее ему показывают вторую картинку. Эксперимент продолжается до тех пор, пока ребенок не узнает все изображения, но не дольше чем 1,5 мин. 

Оценка результатов
10 баллов — ребенок узнал на картинке все девять изображений, показанных ему, затратив на это меньше 45 сек. 

8-9 баллов — ребенок узнал на картинке 7-8 изображений за время от 45 до 55 сек. 

6-7 баллов — ребенок узнал 5-6 изображений за время от 55 до 65 сек. 

4-5 баллов — ребенок узнал 3-4 изображения за время от 65 до 75 сек. 

2-3 балла — ребенок узнал 1-2 изображения за время от 75 до 85 сек. 

0-1 балл — ребенок не узнал на картинке ни одного изоб​ражения в течение 90 сек и более. 
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Выводы об уровне развития
	10 баллов — очень высокий 

8-9 баллов — высокий 

4-7 баллов — средний
2-3 балла — низкий 

0-1 балл — очень низкий 


Методика "Какие предметы спрятаны в рисунках?"
(оценка уровня зрительного восприятия)

   Ребенку объясняют, что ему будут показаны несколько кон​турных рисунков, в которых как бы «спрятаны» многие извест​ные ему предметы. Далее ребенку представляют рисунок и просят последовательно назвать очертания всех предметов, «спрятан​ных» в трех его частях: 1, 2 и 3. 

   Время выполнения задания ограничивается одной минутой. Если за это время ребенок не сумел полностью выполнить зада​ние, то его прерывают. Если ребенок справился с заданием мень​ше чем за 1 минуту, то фиксируют время, затраченное на выпол​нение задания. 

Примечание: Если проводящий психодиагностику видит, что ребенок начинает спешить и преждевременно, не найдя всех пред​метов, переходит от одного рисунка к другому, то он должен ос​тановить ребенка и попросить поискать еще на предыдущем ри​сунке. К следующему рисунку можно переходить лишь тогда, ког​да будут, найдены все предметы, имеющиеся на предыдущем ри​сунке. Общее число всех предметов, «спрятанных» на рисунках 1, 2 и 3, составляет 14. 
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Картинки к методике «Какие предметы спрятаны в рисунках?»
  Оценка результатов 
10 баллов — ребенок назвал все 14 предметов, очертания кото​рых имеются на всех трех рисунках, затратив на это меньше чем 20 сек. 

8-9 баллов — ребенок назвал все 14 предметов, затратив на их поиск от 21 до 30 сек. 

6-7 баллов — ребенок нашел и назвал все предметы за время от 31 до 40 сек. 

4-5 баллов — ребенок решил задачу поиска всех предметов за время от 41 до 50 сек. 

2-3 балла — ребенок справился с задачей нахождения всех предметов за время от 51 до 60 сек. 

0-1 балл — за время, большее, чем 60 сек, ребенок не смог ре​шить задачу по поиску и названию всех 14 пред​метов, «спрятанных» в трех частях рисунка. 

Выводы об уровне развития 
	10 баллов - очень высокий 

8-9 баллов - высокий. 

4-7 баллов - средний 

2-3 балла - низкий 

0-1 балл - очень низкий. 


Методика изучения произвольности внимания
(произвольность внимания)
  Данная  методика  предназначена  для диагностики  такой  важной  характеристики  внимания  как  произвольность. По сути, произвольность является интегральной характеристикой всего процесса внимания, всех его характеристик: объема, распределения, концентрации, устойчивости, переключаемости и других. Произвольность внимания - это  способность  к  использованию всех возможностей внимания в нужный момент.  Данная методика  является очень удобной для первичного ознакомления с  особенностями психических процессов испытуемого, для прогнозирования успешности профессиональной деятельности в тех областях,  где высокие требования предъявляются не к отдельным характеристикам внимания, а ко всем. Также к достоинствам этой методики можно отнести ее чрезвычайную компактность, оперативность, что позволяет использовать ее при экспресс - диагностике.

 Описание методики: Испытуемому  дается  следующая  инструкция:

"Сейчас перед вами появится две таблицы,  в одной из них расположено 25 чисел,  а другая таблица пустая.  Вам надо найти в первой таблице самое маленькое число и занести его  во  вторую  таблицу. Потом ищете самое маленькое число из оставшихся,   тоже  заносите его во вторую таблицу и т.д.  Ни в коем случае нельзя  пропускать числа и делать какие-либо пометки в первой таблице.  Время на выполнение задания вам отводится одна минута.  Во вторую таблицу вы заносите числа построчно.  Вы все поняли?".  Необходимо удостовериться,  что испытуемый действительно хорошо понял инструкцию,  и только после этого проводить тестирование.  При обработке  фиксируется количество безошибочно расположенных чисел.  В том случае,

если испытуемый совершил ошибку в первых пяти числах - ему  предлагается повторить задание на другом варианте, при этом сообщается инструкция: "Вы в самом начале допустили ошибку.   Пожалуйста, сосредоточьтесь и повторите задание с другой таблицей " При  этом учитываются результаты только по итогам второй попытки.

  Нормой является 20-25 безошибочно расположенных чисел.

Методика исследования активности мышления
(активность мышления)

Описание методики:
   Направленность методики. Данная методика базируется на таком понятии как активность мышления. По мнению автора этой разработки, И.М.Лущихиной, активность мышления является такой характеристикой, которая показывает способность индивида использовать свой интеллектуальный потенциал, свои мыслительные способности для достижения конкретных целей, задач. Таким образом,  уровень развития активности мышления отражает способность решать интеллектуальные задачи, при этом во внимание берутся не интеллектуальные способности, а скорее динамические характеристики особенностей протекания мыслительных процессов: беглость и гибкость.

  Под беглостью понимается способность человека решать интеллектуальные задачи, используя метод перебора: то есть нахождения правильного ответа, варианта решения путем отсеивания неправильных ответов, неподходящих вариантов решений. Под гибкостью понимается способность человека решать интеллектуальные задачи, используя трансформацию абстрактных объектов (слов, образов) в операбельный вид, нахождение новых ассоциативных связей абстрактных объектов между собой. В зависимости от того, какие объекты перебираются трансформируются, ассоциируются - слова или образы - говорят о вербальных беглости и гибкости и об образных беглости и гибкости.

   В соответствии с этим делением МИАМ (Методика исследования активности мышления) делится на четыре субтеста.

1-й субтест: вербальная беглость. Испытуемого просят за одну минуту написать как можно больше женских имен, начинающихся на "С" (второй вариант - мужские имена на "С"). Имена не должны дублировать друг друга: например как "Саша" и "Саня". Можно использовать редкие и "заграничные" имена. Если экспериментатору какое-либо имя незнакомо - необходимо спросить испытуемого о происхождении этого имени. Нормой является 6-7 написанных имен. 2-й субтест: образная беглость. Испытуемому предъявляется набор из двенадцати окружностей (диаметром около 2 см.). Перед ним ставится задача за одну минуту дорисовать как можно к большему количеству кружков рисунки, тематически связанные с водоемами (другой вариант - с продуктами питания). Рисунок не должен располагаться полностью внутри окружности - окружность должна являться составным элементом рисунка. Сразу после выполнения испытуемым задания необходимо удостовериться, что все рисунки соответствуют требованиям. Если экспериментатору непонятен смысл изображенного, то он спрашивает у испытуемого. Норма: 4 рисунка. 3-й субтест: вербальная гибкость. Испытуемому предъявляется набор из четырех букв: "Я П Т О" (другой вариант - "Д М И Р"). Перед испытуемым стоит задача за одну минуту написать как можно больше предложений по следующим правилам:

- предложение состоит из четырех слов; - первое слово начинается на "Я", второе - на "П" и т.д.; - слова не должны повторяться; - предложение может быть бессмысленным, но слова должны между собой быть связанными (пример: "Яйцо полетело творить обструкцию"). Норма: 4 предложения.

4-й субтест: образная гибкость. Испытуемому предлагается за одну минуту нарисовать как можно больше рисунков с использованием определенных элементов (см. стимульный материал). Данные элементы (либо два крючка, либо "корона") могут быть изменены по размеру, быть повернуты, использоваться в одном рисунке несколько раз, но форма их меняться не должна. Еще одно требование: рисунок должен изображать что-то конкретное, а не являться набором абстрактных линий, фигур. Сразу после выполнения задания экспериментатор должен уточнить возможные неясности: что изображено на рисунке испытуемого, где именно сокрыты задающие элементы. Норма: 4 рисунка. 
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